CYBORGIZACJA CZLOWIEKA I HUMANIZACJA MASZYNY

Ted Nelson, genialny twérca koncepcji hipertekstu i filozof epoki cyfrowe;,
juz w latach siedemdziesiatych przestrzegal w swym wplywowym manife-
scie Computer Lib/Dream Machines przed postrzeganiem komputerow i Al
jako narzgdzi mys$lacych?'. Badacz akcentowal demiurgiczng rolg czlowieka
wobec technologii komputerowych. Transhumanisci daza jednak do zmiany
relacji migdzy cztowiekiem i technologia, widzac w cyborgizacji cztowieka
1 humanizacji maszyny szans¢. Zamiast patrze¢ na transhumanizm jedynie
z perspektywy filozoficznej, dostrzegajac w nim propozycj¢ na czasy kryzysu
humanizmu?’, mozna tez postrzega¢ go z perspektywy kulturowej i ekono-
micznej. To nowy rodzaj darwinizmu spotecznego — darwinizm technologicz-
ny, planowany dla przysztych pokolen przez wspotczesne. Dostgp do nowych
technologii (biotechnologii, nanotechnologii, protetyki, augmentacji) bedzie
miatl decydujacy wplyw na pozycje jednostki w spoteczenstwie: poprzez cia-
o i umyst augmentowane wedlug woli i mozliwosci finansowych rodzicow
przysztych dzieci®. Sztuczna inteligencja bedzie pehita tu rolg podstawowa
1 definiujaca dla postspoteczenstw przysztosci, zarzadzajac nimi i optymali-
zujac wszelkie wysitki jednostek.

Wspotczesne podejscie protechnologiczne, jednoczace wyraznie $wiat na-
uki, polityki i globalnej gospodarki, w ktorym sztuczna inteligencja oraz roboty
stanowia nadziej¢ ludzkos$ci, zakorzenione jest w mysli transhumanistyczne;.
Marvin Lee Minsky, jeden z wiodacych mysélicieli transhumanizmu, pionier

2 Por. T. N e 1 s o n, Computer Lib/Dream Machines, http://worrydream.com/refs/Nelson-
ComputerLibDreamMachines1975.pdf.

22'W zaleznosci od ujecia badaczy oznacza to: nowy humanizm (Carry Wolfe) lub antyhu-
manizm (posthumanizm), czyli albo odrodzenie mysli humanistycznej, lecz w nowym kontekscie
technologicznym (stawiajacej cztowieka i jego rozwodj w centrum zainteresowania), albo zaprzecze-
nie wszystkim warto$ciom humanizmu (konstatacja konca epoki cztowicka, akcentowanie destruk-
cyjnego dla planety i innych gatunkéw wpltywu czlowieka, zgoda na przejgcie §wiata przez nowa
forme, czyli maszyny). Por. M. Garb o w s k i, Transhumanizm: Geneza — zatozZenia — krytyka,
,»Ethos” 28(2015) nr 3(11), s. 34; E. Bin c zy k, Inzynieria klimatu a inzynieria cztowieka. Dyskursy
na temat srodowiska w epoce antropocenu, ,,Ethos” 28(2015) nr 3(11), s. 156.

2 Zob. F. Fukuyam a, Transhumanism. A Special Report, ,,Foreign Policy”, 23.10.2009,
https:// foreignpolicy.com/2009/10/23/transhumanism.
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sztucznej inteligencji i robotyki, byt jednym z patronoéw instytucjonalizacji ba-
dan nad sztuczna inteligencja®. To dzigki niemu oraz Johnowi McCarthy’emu
powotano instytuty naukowe zajmujace si¢ Al w Stanford i w MIT. Réwnolegle
podobne badania rozpoczety korporacje IBM, Rand czy Bell Labs*. To w tych
laboratoriach wypracowano nowe koncepcje inteligencji i ich przelomowe
aplikacje w obszarze laczacym informatyke z robotyka oraz teorig poznania
ipercepcji. Pojgcie ,,inteligencji’ nieodwracalnie zostato
zredefiniowan e, przestato by¢ kategoria opisowa zarezerwowana dla
dziatah cztlowieka. Wczesniejszego rozszerzenia zakresu pojgcia ,,inteligencji”
na $wiat zwierzat dokonali cybernetycy wspdlnie z etologami i badaczami sys-
temow biologicznych. Dzisiejsze dyscypliny badan nad sztuczng inteligencja,
robotyka, protetyka, informatyka i wiele innych korzystaja z dokonan obydwu
nurtow. Transhumanistyczne zalozenia o logice nieustannego rozwoju syste-
moéw oraz o prawie do pozabiologicznego przyspieszenia rozwoju cztowieka
upowszechniaja si¢ wraz z ich sukcesami?.

Wspodlczesnie powszechnie 1 bezdyskusyjnie zaklada sig, ze wszystkie
kryzysy zniweluje jedynie sztuczna inteligencja, zgodnie z rozpropagowa-
na japonska koncepcja Spoteczenstwa 5.0, wedtug ktorej wszelkie problemy
spoteczne maja by¢ rozwiazywane przez nowe technologie?’. Oddelegowa-

2+ Na przyktad Marvin Minsky jest tworca pierwszej sieci neuronowej (SNARC), wynalazca
jednego z pierwszych skaneréw wizualnych, pierwszych robotéw — ,,z6twia” LOGO, robotycznej
dtoni z czujnikami dotyku oraz wielu interfejsow sprzg¢towych i oprogramowania, uhonorowany
zostal migdzy innymi nagroda Turinga. Zob. Brief Academic Biography of Marvin Minsky, MIT,
https://web.media.mit.edu/~minsky/minskybiog.html.

% Por. H.Rheingold, Narzedzia utatwiajqce myslenie. Historia i przysztos¢ metod posze-
rzania mozliwosci umystu, ttam. J. Szporko, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2003,
s. 150. Niebagatelny wptyw na t¢ dyscypling mieli Claude Shannon, Herbert A. Simon czy Allen
Newell. Istotna rolg w konceptualizacji obszaru badawczego odegraty zwlaszcza prekursorskie prace
Alana Turinga oraz Shannona, zwracajace uwagg na inne aspekty niz biologicznie zorientowana cy-
bernetyka Norberta Wienera (por. A. M aj, Przemiany wiedzy w cyberkulturze. Badania nad kulturq,
komunikacjq, wiedzq i mediami, Wydawnictwo Uniwersytetu Slaskiego, Katowice 2021, s. 335).

2% Pewna rolg w popularyzacji koncepcji sztucznej inteligencji w $wiadomosci spotecznej ode-
graly réwniez powiazania Minsky’ego z Hollywood. Minsky oraz Irving J. Good byli doradcami
Stanleya Kubricka w realizacji filmu 2001: Odyseja kosmiczna (USA, 1968), ktéry wplynat na
kolejne pokolenia tworcow. Minsky miat znaczacy wptyw na filmowa wizj¢ komputera HAL 9000,
znacznie rozniaca si¢ od wersji z noweli Arthura C. Clarka (zob. D.G. S t o r k Scientist on the Set:
An Interview with Marvin Minsky, w: HAL’s Legacy: 2001’s Computer as Dream and Reality, red.
D.G. Stork, wstep A.C. Clarke, MIT Press, Cambridge, London 1998). Kolejne sukcesy nowych
technologii przyémity jednak przez lata dystopijne wizje Kubricka i innych artystow, a technoop-
tymistyczna polemika inzynieréw i informatykéw dominuje dzi§ nad bardziej krytycznym wobec
technologii dyskursem humanistycznym.

7 Por.J.Grudowska,D.Zielifnski, Spoleczenstwo 5.0: Refleksja krytyczna, ,,Transfor-
macje” 2(2022), s. 234. Wsrod kryzysow rozwiazywalnych przez Al wymienia si¢ w literaturze na
przyktad katastrofe klimatyczna, pandemig, epidemie, trudne operacje medyczne, problematyczne
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nie odpowiedzialnosci i przekazanie jej systemom ekspertowym juz jest co-
dziennos$cia w coraz wickszej ilosci obszarow zycia spolecznego. Systemy
opierajace si¢ na analizie big data staja si¢ nicodzowne, zmieniajac logike
wspotczesnego dziatania czlowieka i pozbawiajac go cigzaru decyzyjnego,
ktéry dotad definiowat kondycje ludzka. Maszyny i systemy informatyczne,
a zatem narzedzia nowej generacji, staly si¢ osrodkiem zaufania jako repre-
zentanci porzadku algorytmicznego, ktéremu od o§wiecenia zawierzamy zy-
cie. Od koncepcji mézgu elektronowego, popularnej w potowie dwudziestego
wieku, przeszlismy daleka droge do autonomicznych i samouczacych sig sieci
neuronowych, ktorych przetwarzania informacji nie jesteSmy w stanie w petni
zrozumiec.





